ISTITUTO COMPRENSIVO “ TERESA MATTEI “
Via del Pratello 15 -50012 BAGNO A RIPOLI (FI)- tel. 055-630084 - fax 055-632218
Cod. Fisc. 94173870489 — Cod. Mecc. FIIC84500A
e-mail: FIIC84500A®@istruzione.it - FIIC84500A@pec.istruzione.it

CIRCOLARE N. 251
BAGNO A RIPOLI, 26 GENNAIO 2021

Al genitori, agli alunni al personale scolastico
della scuola Primaria

SEDE

Oggetto: Nuova scheda di valutazione della scuola primaria.

Il Ministero dell'lstruzione con I'O.M. n. 172 del 4 dicembre 2020 ha pubblicato le nuove
Linee guida per la valutazione degli alunni della Scuola Primaria, attuando quanto previsto
dal decreto legislativo 62/2017 e dal decreto legge 22/2020, art. 1 comma 2-bis. Tale
recente normativa ha individuato un impianto valutativo nella Scuola Primaria che supera il
voto numerico e introduce il giudizio descrittivo per gli obiettivi riferiti alle Indicazioni
nazionali per il curricolo del Primo ciclo, Educazione Civica compresa. |l Collegio dei docenti
e il Consiglio di Istituto hanno approvato le necessarie modifiche per I'applicazione di
quanto richiesto dal Ministero dell’lstruzione, elaborando un nuovo documento di
valutazione, che non riportera pil il voto numerico per ogni singola disciplina ma un giudizio
descrittivo riferito a quattro differenti livelli di apprendimento.

I livelli con i descrittori sono :

AVANZATO L'alunno & autonomo nell’affrontare compiti e situazioni sia gia sperimentate che nuove.
Utilizza gli strumenti e le risorse disponibili e sa reperirne di nuovi per procedere nella sua
operativita. Ha acquisito sicurezza e continuita nel proprio processo di apprendimento.

INTERMEDIO L'alunno affronta autonomamente con sicurezza compiti e situazioni gia sperimentate e sta
iniziando ad orientarsi in contesti nuovi. Riesce ad utilizzare gli strumenti e le risorse disponibili
e inizia a reperirne di nuovi per procedere nella sua operativita. Deve acquisire maggior
sicurezza e/o continuita nel proprio processo di apprendimento.

BASE L’alunno deve ancora acquisire autonomia operativa. Sa affrontare compiti e situazioni gia
sperimentate ma ha necessita del supporto dell’insegnante per operare in situazioni nuove.
Inizia ad utilizzare gli strumenti e le risorse disponibili per procedere nella sua operativita. Deve
acquisire sicurezza e/o continuita nel proprio processo di apprendimento

IN VIA DI PRIMA L'alunno necessita del supporto dell’'insegnante per affrontare compiti e situazioni, anche

ACQUISIZIONE se gia sperimentate. Utilizza strumenti e risorse appositamente messe a disposizione per
facilitarne I'operativita. Deve acquisire sicurezza e continuita nel proprio processo di
apprendimento



Esempio

ITALIANO
CLASSE
PRIMA

Obiettivi oggetto di valutazione

Livello di apprendimento
I Quadrimestre

Livello di apprendimento
IT Quadrimestre

Ascolta e comprende messaggi e narrazioni oral
cogliendone il senso, le informazioni principali e lo scopo.
Prende la parola negli scambi comunicativi, rispetta il turno,
si esprime e/o racconta in modo chiaro e pertinente.

Avanzato

Legge e comprende parole e semplici frasi, sia in lettura
silenziosa che a voce alta; ne individua il significato e le
informazioni principali.

Via prima acquisizione

. Scrive e rielabora parole e semplici frasi seguendo le
principali convenzioni ortografiche.

Base

MATEMATICA
CLASSE
PRIMA

Obiettivi oggetto di valutazione

Livello di apprendimento
I Quadrimestre

Livello di apprendimento
IT Quadrimestre

previsioni che coinvolgono gli aspetti logici e matematici.

Opera nel calcolo scritto e mentale con i numeri naturali entro Avanzato
il 10.

. Risolve semplici problemi concreti e aritmetici con numeri Intermedio
naturali entro il 10, utilizzando addizioni e sottrazioni.

. Riconosce e denomina nel piano e nello spazio le principali Base
figure geometriche

In situazioni concrete coglie relazioni, individua dati, elabora Intermedio

Il giudizio globale terra conto del percorso di apprendimento fatto e della sua
evoluzione. La valutazione del comportamento e delle attivita di IRC o alternative all'IRC sara

espressa sia con un giudizio sintetico (es. sufficiente ...

ottimo) che con un breve giudizio

descrittivo. La valutazione degli alunni con disabilita certificata sara correlata agli obiettivi
individuati nel Piano educativo individualizzato (PEl), mentre la valutazione degli alunni con

disturbi specifici dell’apprendimento terra conto del Piano didattico personalizzato (PDP).

| genitori possono relazionarsi con i docenti di classe nelle assemblee previste nel mese
di febbraio per avere maggiori informazioni sulle nuove modalita di valutazione.

n.b. Griglia di valutazione degli apprendimenti relativa a tutte

Il Dirigente Scolastico

Prof.ssa Amalia Be;gamasco
_ Cuc o) 5*74/‘\*
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le discipline




I1.4.a

1.4 Valutazione Scuola Primaria

discipline

Classe prima

ITALIANO

INGLESE

STORIA

GEOGRAFIA

1. Ascolta e comprende messaggi e narrazioni orali
cogliendone il senso, le informazioni principali e lo
scopo. Prende la parola negli scambi comunicativi,
rispetta il turno, si esprime e/o racconta in modo
chiaro e pertinente.

1. Comprende vocaboli, comandi e semplici frasi di
uso quotidiano, contestualizzate e pronunciate
chiaramente e lentamente.

1. Riconosce i principali indicatori temporali: ciclicita
(calendario) - successione - contemporaneita.

1. Conosce e utilizza gli indicatori spaziali e i concetti
topologici di base.

Griglia di valutazione degli apprendimenti relativa a tutte le

2. Legge e comprende parole e 3. Scrive e rielabora parole e
semplici frasi, sia in lettura silenziosa semplici frasi seguendo le principali
che a voce alta; ne individua il convenzioni ortografiche.
significato e le informazioni

principali.

2. Ripete parole e semplici frasi
relative ai contenuti affrontati.

2. Colloca nel tempo episodi del
proprio vissuto.

2. Rappresenta lo spazio e ne 3. Coglie e rappresenta gli elementi
riconosce le funzioni. del'ambiente circostante.
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MATEMATICA 1. Opera nel calcolo scritto @ mentale con i numeri
naturali entro il 10.

SCIENZE 1. Osserva il mondo circostante, si pone domande,
formula ipotesi e le verifica.

TECNOLOGIA 1. Conosce e utilizza semplici oggetti di uso
guotidiano.

MUSICA 1. Ascolta e rappresenta canzoni, filastrocche e brani
musicali di vario genere.

ARTE 1. Riconosce i colori primari e secondari, caldi e
freddi.

MOTORIA 1. Riconosce e nomina le varie parti del corpo,
dimostrando di padroneggiare gli schemi motori di
base.

ED. CIVICA 1. Conosce e applica modalita relazionali positive con

compagni e adulti.

Classe seconda

ITALIANO

2. Risolve semplici problemi concreti
e aritmetici con numeri naturali entro
il 10, utilizzando addizioni e
sottrazioni.

2. Riconosce e descrive i fenomeni
fondamentali del mondo fisico e
biologico.

2. Sperimenta le proprieta dei
materiali piti comuni e li utilizza per
realizzare piccoli oggetti.

2. Utilizza in modo creativo la voce, il
corpo e oggetti vari per realizzare
eventi sonori.

2. Produce elaborati grafico-pittorici
usando materiali diversi e
sperimentando varie tecniche.

2. Utilizza il linguaggio corporeo per
esprimere i propri stati d'animo.

2. Conosce e applica le regole della
convivenza civile nel rispetto di sé e
degli altri.

3. Riconosce e denomina nel piano e
nello spazio le principali figure
geometriche.

3. Realizza esperienze concrete e
operative.

3. Costruisce semplici attrezzi o
giochi per uno scopo.

3. Riconosce le caratteristiche
principali di un'immagine e la utilizza
in modo creativo.

3. Comprende il valore di regole
condivise nel gioco.

3. Conosce e applica comportamenti
idonei e corretti riguardo
allambiente, al riciclo dei materiali,
allo stile alimentare e all'igiene
personale.

4. In situazioni concrete coglie
relazioni, individua dati,
elabora previsioni che
coinvolgono gli aspetti logici e
matematici.

4. Conosce le principali parti di
un computer e lo utilizza per
semplici giochi didattici.

1. Ascolta e comprende messaggi e narrazioni
orali cogliendone il senso, le informazioni
principali e lo scopo. Interagisce con
compagni e insegnanti, rispettando il proprio
turno e formulando con chiarezza e
pertinenza il proprio pensiero.

1. Comprende vocaboli, comandi e sempilici
frasi di uso quotidiano, contestualizzate e

INGLESE

2. Legge e comprende brevi testi sia in
lettura silenziosa che a voce alta. Ne
individua il significato e le informazioni
principali.

2. Ripete parole relative ai contenuti
affrontati. Ripete semplici filastrocche e

3. Scrive brevi testi chiari e
coerenti, legati allesperienza e
allimmaginazione, rispettando le
principali convenzioni ortografiche.

4. Comprende ed utilizza vocaboli
noti e comincia a cercarne i
significati sul dizionario. Riflette
sui testi per identificare i principali
elementi morfosintattici e
grammaticali.

3. Legge parole e identifica
semplici frasi gia apprese
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STORIA

GEOGRAFIA

MATEMATICA

SCIENZE

TECNOLOGIA

MUSICA

ARTE

MOTORIA

pronunciate chiaramente e lentamente.

1. Riconosce i principali indicatori temporali:
ciclicita (calendario) - successione -

contemporaneita.

1. Si orienta nello spazio circostante,
utilizzando i riferimenti topologici di base.

1. Legge, scrive, confronta numeri naturali
entro il 100. Esegue mentalmente e per
iscritto semplici operazioni con i numeri
naturali. Verbalizza le procedure di calcolo.

1. Osserva con atteggiamento scientifico il
mondo circostante. Si pone domande e
indaga per trovare risposte. Formula ipotesi e

le verifica.

1. Conosce e utilizza semplici oggetti di uso
quotidiano, sapendoli descrivere e

spiegandone il funzionamento.

1. Ascolta e rappresenta fenomeni sonori e

linguaggi musicali.

1. Percepisce e riconosce nelle

rappresentazioni grafiche gli elementi
costitutivi di base (forme, linee e punti, colore

e dimensioni).

1. Ha consapevolezza di sé e della propria
corporeitad. Ha padronanza degli schemi
motori e posturali in semplici giochi e percorsi.

canzoni.

2. Utilizza la linea del tempo per il proprio

vissuto. Conosce gli strumenti di

misurazione del tempo. Distingue le azioni

di breve e lunga durata.

2. Riconosce gli elementi morfologici di
paesaggi e territori anche nelle loro

rappresentazioni cartografiche.

2. Risolve problemi concreti e aritmetici con
numeri naturali entro il 100, utilizzando
addizioni, sottrazioni e moltiplicazioni.
Comprende il testo di un problema
utilizzando anche rappresentazioni grafiche

per risolverlo,

2. Osserva i momenti significativi nella vita
di piante e animali e le trasformazioni
ambientali naturali. Indaga la variabilita dei
fenomeni atmosferici e la periodicita dei

fenomeni celesti.

2. Classifica i materiali in base alla
provenienza e alle principali caratteristiche.
Sperimenta le proprieta dei materiali pill
comuni per realizzare piccoli oggetti.

2. Canta in gruppo semplici brani musicali
dosando la propria voce e curando

I'espressione.

2. Produce elaborati grafico-pittorici usando
materiali diversi e sperimentando varie

tecniche.

2. Utilizza il linguaggio corporeo per
esprimere i propri stati d'animo attraverso la

drammatizzazione e la ritmicita.

oralmente.

3. Individua e da valore temporale

a fonti iconografiche del proprio
passato e della propria famiglia,
che descrive e rappresenta
graficamente.

3. Osserva e identifica gli elementi

naturali ed antropici di ambienti
diversi.

3. Individua la posizione di oggetti

nello spazio usando un linguaggio

specifico. Riconosce, denomina e
descrive le principali figure
geometriche.

3. Esegue semplici esperimenti
per riconoscere e descrivere |
fenomeni osservati.

3. Costruisce semplici attrezzi o
giochi per uno scopo.

3. Usa la voce per riprodurre,
creare ed improvvisare eventi
sonori.

3. ldentifica le caratteristiche
principali di un'immagine e sa
rielaborarla in modo creativo
utilizzando molteplici tecniche,
materiali e strumenti.

3. Comprende il valore delle regole

condivise nel gioco di squadra e
accetta 'esito di giochi con
caratteristiche di semplice
competizione.

4. Esplora il proprio territorio
circostante e lo descrive in base
agli elementi morfologici
conosciuti.

4. Coglie relazioni, individua dati,
elabora previsioni che
coinvolgono gli aspetti logici e
matematici. Legge semplici
diagrammi, schemi e tabelle.

4. Conosce le funzioni di base del
computer e lo utilizza con
adeguate procedure per eseguire
semplici programmi e giochi
didattici.
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SCIENZE

TECNOLOGIA

MUSICA

ARTE

MOTORIA

ED. CIVICA

1. Osserva, analizza e descrive fenomeni

2. Esplora i fenomeni ambientali di

appartenenti alla realta naturale e agli aspetti base sperimentando un approccio

della vita quotidiana.

sistematico: osserva e descrive lo
svolgersi dei fatti, formulando ipotesi
personali.

1. Riconosce ed identifica, nellambiente che lo 2. Ricava informazioni utili e riflette
circonda, elementi e fenomeni di tipo artificiale. sul valore della raccolta differenziata

1. Ascolta e rappresenta fenomeni sonori e

e sul riciclo dei materiali. Sperimenta
le proprieta dei materiali pil comuni
per realizzare piccoli oggetti di
riciclo.

2. Canta in gruppo semplici brani

linguaggi musicali. Esplora e discrimina eventi musicali dosando la propria voce e

sonori dal punto di vista qualitativo e ritmico.

1. Percepisce e riconosce nelle
rappresentazioni grafiche gli elementi
costitutivi di base (forme, linee, punti, colore
dimensioni) e li mette in relazione tra loro.

curando I'espressione.

2. Produce elaborati grafico-pittorici
usando materiali diversi e
e sperimentando varie tecniche.

1. Acquisisce consapevolezza di sé attraverso 2. Utilizza il linguaggio corporeo e
la percezione del corpo e la padronanza degli motorio per esprimere e comunicare

schemi motori e posturali nel continuo

i propri stati d'animo anche

adattamento alle variabili spaziali e temporali  attraverso la drammatizzazione e le

contingenti.

1. Conosce e applica modalita relazionali
positive con compagni e adulti.

Classe quarta

ITALIANO

1. Ascolta e comprende messaggi e
narrazioni orali cogliendone il senso le
informazioni principali e lo scopo e

esperienze ritmico-musicali.

2. Conosce e applica le regole della
convivenza civile nel rispetto di sé e
degli altri.

3. Esegue semplici esperimenti per
riconoscere e descrivere | fenomeni
osservati.

3. Individua informazioni provenienti da 4. Conosce le funzioni di base del

mezzi di comunicazione diversi. computer e lo utilizza con adeguate
procedure per eseguire programmi
e giochi didattici.

3. Usa la voce per riprodurre, creare ed
improvvisare eventi sonori.

3. |dentifica le caratteristiche principali
di un'immagine e sa rielaborarla in
modo creativo utilizzando molteplici
tecniche, materiali e strumenti.
Osserva, descrive ed interpreta le
immagini e i messaggi multimediali.

3. Comprende all'interno delle varie
occasioni di gioco e di sport il valore
delle regole e l'importanza di rispettarle.

3. Conosce e applica comportamenti 4. Conosce e utilizza mezzi e forme
idonei e corretti riguardo alla tutela di comunicazione digitale nel
dell'ambiente e del proprio territorio, e a rispetto delle norme

preservare la salute attraverso un sano comportamentali in ambito

stile alimentare nel rispetto delle norme tecnologico.

igieniche.
2. Legge con espressivita e 3. Scrive testi ortograficamente corretti, 4. Comprende ed utilizza vocaboli
comprende testi di vario genere. Ne chiari e coerenti, legati alle diverse noti e non noti, cominciando a
individua il significato e le occasioni di scrittura. Sa fare ricercarne i significati sul dizionario.
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INGLESE

STORIA

GEOGRAFIA

MATEMATICA

SCIENZE

formulando su di essi un parere personale.
Interagisce con compagni e insegnanti,
rispettando il turno e formulando messaggi

chiari e pertinenti. Utilizza un lessico

adeguato alle situazioni e sta avviandosi

alle specificita delle aree disciplinari.

1. Comprende semplici scambi

comunicativi legati ai contenuti affrontati.
Comprende il contenuto globale di semplici

attivita multimediali, anche grazie al
supporto di domande dell'insegnante.

Segue semplici istruzioni per effettuare

giochi e realizzare manufatti.

1. Utilizza fonti storiche di varia natura per
individuare le caratteristiche salienti delle

prime civilta antiche.

1. Conosce e utilizza diversi strumenti di
orientamento (punti cardinali, bussola) per

orientarsi nelllambiente circostante.

1. Legge, scrive, confronta numeri naturali,

frazioni e decimali. Esegue le quattro
operazioni e le applica in situazioni

problematiche. Verbalizza le procedure di

calcolo.

1. Osserva e indaga l'ambiente circostante

e la natura utilizzando un approccio

sistematico: osserva, descrive lo svolgersi

informazioni principali, ne
comprende il senso globale e sa
riassumerlo.

Utilizza abilita funzionali allo studio:
individua parole chiave,
informazioni utili e le mette in
relazione tra loro; le sintetizza, in
funzione anche dell’'esposizione
orale, usando un linguaggio
specifico.

2. Usa frasi relative ai contenuti
affrontati per chiedere
informazioni personali, su gusti e
preferenze; formula semplici
domande ed & in grado di
rispondere.

2. Colloca lungo la linea del tempo
una periodizzazione delle prime
civilta antiche.

2. Descrive correttamente luoghi ed
itinerari conosciuti e in essi sa
orientarsi.

2. Risolve problemi concreti e
aritmetici utilizzando le quattro
operazioni. Comprende il testo di
un problema, elabora i dati e le
informazioni e utilizza
rappresentazioni grafiche per
risolverlo.

2. Condivide le sue acquisizioni
utilizzando una terminologia
adeguata. E in grado di ordinare e

autocorrezione.
Sintetizza e rielabora testi d'autore.

3. Legge e comprende brevi testi,

preferibilmente accompagnati da supporti
visivi, cogliendo il loro significato globale.

Riflette sui testi per coglierne le
principali regole morfosintattiche e
grammaticali e quelle relative
all’organizzazione logico-sintattica
della frase semplice.

4. Scrive semplici frasi gia apprese
oralmente.

3. Organizza le specificita di ciascun quadro 4. Pone in relazione tra loro i diversi

di civilta studiato secondo criteri condivisi e

sa riferire utilizzando un linguaggio
specifico.

3. Descrive gli elementi naturali ed antropici
che caratterizzano I'ambiente circostante, la

propria regione e la propria nazione.

Riconosce e rappresenta graficamente i
principali tipi di territorio. Conosce i vari tipi

di carta geografica.

3. Conosce i principali concetti geometrici.
Riconosce, denomina e rappresenta le
figure geometriche piane e individua le
relazioni tra gli elementi. Riconosce e opera
con le principali grandezze di misura ed

esegue equivalenze.

3. Esegue semplici esperimenti in cui

individua aspetti quantitativi e gqualitativi nei

fenomeni naturali ed elabora semplici

quadri di civilta studiati
confrontandone le caratteristiche e
identificando analogie e differenze.
Coglie il significato dell'evoluzione
storica.

4. Differenzia gli elementi naturali ed
antropici deil paesaggi, cogliendone i
principali rapporti di interdipendenza.
Comprende che 'ambiente si
modifica nel tempo per cause
naturali e per l'azione dell'uomo.

4. Coglie relazioni, individua dati,
elabora previsioni che coinvolgono
gli aspetti logici e matematici. Legge
diagrammi, schemi, grafici e tabelle.
Elabora previsioni su situazioni
legate all'esperienza.

4. Trova da fonti varie (libri, internet)
informazioni e spiegazioni sui
problemi che lo interessano.
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TECNOLOGIA

MUSICA

ARTE

MOTORIA

ED. CIVICA

dei fatti, individua nei fenomeni
somiglianze e differenze, formula
domande e ipotesi personali.

1. Riconosce ed identifica, nell'ambiente
che lo circonda, oggetti e fenomeni di tipo
artificiale ed & in grado di descriverne la
funzione e di spiegarne il funzionamento.

1. Ascolta e rappresenta fenomeni sonori,
linguaggi e brani musicali d'autore. Esplora
e discrimina eventi sonori dal punto di vista
qualitativo e ritmico ed in relazione a fonte,
timbro e direzione.

1. Riconosce nelle opere artistiche di vario
genere gli elementi costitutivi di base e li
mette in relazione tra loro per ricavare
significati sia sul piano compositivo che
sulla loro interpretazione.

1. Ha acquisito gli schemi motori di base.
Agisce rispettando i criteri di base di
sicurezza, per sé e per gli altri, sia nel
movimento che nell'uso degli attrezzi.
Riconosce i principi essenziali relativi al
proprio benessere psico-fisico, alla cura
del proprio corpo e ad un corretto regime
alimentare

1. Conosce i valori di solidarieta e di
cooperazione. Pratica atteggiamenti
collaborativi come base per la convivenza
civile. Partecipa in modo attivo e
democratico alla vita della comunita.

registrare le informazioni acquisite
durante un esperimento.

2. Conosce alcuni processi di
trasformazione di risorse e di
consumo di energia e riflette sul
loro impatto ambientale.

2. Canta in gruppo dosando la voce

e curando I'espressione. Esegue da

solo o in gruppo semplici brani
vocali o strumentali, appartenenti a
generi e culture differenti,
utilizzando anche strumenti
musicali costruiti con materiale di
riciclo.

2. Elabora e rielabora in modo
creativo le immagini, con molteplici
tecniche, materiali, strumenti
(grafico-espressivi, pittorico-plastici,
multimediali).

2. Utilizza il linguaggio corporeo e
motorio per esprimere e
comunicare i propri stati d'animo,
anche attraverso la
drammatizzazione e le esperienze
ritmico-musicali e coreutiche.

2. Conosce e rispetta i principi
costituzionali che regolano i
rapporti tra i cittadini.

modelli esplicativi. Espone in forma chiara
Cid che ha sperimentato, utilizzando un
linguaggio appropriato.

3. Riesce a individuare le informazioni ed i
messaggi intenzionali dei vari mezzi di
comunicazione. Conosce alcuni processi di
trasformazione di risorse e di consumo di
energia e riflette sul loro impatto
ambientale.

3. Rappresenta graficamente combinazioni
timbriche, ritmiche e melodiche, utilizzando
schemi elementari.

3. Osserva, esplora, descrive e decodifica
immagini (opere d’arte, fotografie, manifesti,
fumetti...) e messaggi multimediali (spot,
brevi filmati, videoclip,...).

3. Comprende, allinterno delle varie
occasioni di gioco e di sport, il valore delle
regole e 'importanza di rispettarle.

3. Comprende la necessita di uno sviluppo
sostenibile nel rispetto delle risorse
ambientali. Comprende la necessita di
tutelare il patrimonio ambientale, storico-
artistico del proprio territorio. Riconosce
limportanza del risparmio energetico e I'uso
di fonti rinnovabili. Promuove atteggiamenti
positivi volti alla raccolta differenziata e al
riciclo dei materiali.

4. Conosce le funzioni di base del
computer e lo utilizza con adeguate
procedure per eseguire programmi,
giochi didattici e per produrre brevi
elaborati digitali.

4. Sperimenta, in forma semplificata
diverse gestualita tecniche che
permettono di maturare competenze
di giocosport anche come
orientamento alla futura pratica
sportiva.

4. Conosce e utilizza le tecnologie
digitali nel rispetto delle norme che
tutelano la propria e ['altrui identita
digitale.
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Classe quinta

ITALIANO

INGLESE

STORIA

GEOGRAFIA

1. Ascolta e comprende messaggi e
narrazioni orali cogliendone senso,
informazioni principali, scopo ed
intenzionalita. Sa formulare su di essi
un parere personale. Interagisce con
compagni e insegnanti, rispettando il
turno e formulando messaggi chiari e
pertinenti. Utilizza un lessico adeguato
alle situazioni e alle specificita delle
aree disciplinari.

1. Comprende scambi comunicativi
legati ai contenuti affrontati.
Comprende il contenuto globale di
semplici attivitd multimediali, anche
grazie al supporto di domande
dell'insegnante.

Segue semplici istruzioni per
effettuare giochi e realizzare
manufatti.

1. Utilizza fonti storiche di varia natura
per individuare le caratteristiche
salienti delle civilta antiche del
Mediterraneo e del Mondo.

1. Conosce e utilizza i riferimenti
topologici e i diversi strumenti di
orientamento per orientarsi sulle carte
geografiche.

2. Legge con espressivita e comprende
testi di vario genere. Ne individua

significato e informazioni principali, senso

globale e intenzionalita comunicativa,
utilizzando strategie adeguate per

riassumerli e formulando pareri personali.

Utilizza abilita funzionali allo studio:

individua parole chiave, informazioni utili,

le mette in relazione tra loro anche
realizzando mappe concettuali; le
sintetizza, in funzione anche
dell'esposizione orale, usando un
linguaggio specifico delle aree
disciplinari.

2. Usa frasi relative ai contenuti
affrontati per comunicare
informazioni personali, su gusti e

preferenze; formula semplici domande ed

& in grado di rispondere. Interagisce in
giochi strutturati.

2. Sa costruire la Linea del Tempo e la
utilizza per collocare quadri di civilta ed
eventi secondo una datazione.

2. Utilizza il linguaggio della geo-graficita

per leggere e ricavare informazioni da

carte geografiche e globo terrestre e per

realizzare semplici carte tematiche. Sa

progettare percorsi e/o itinerari di viaggio.

3. Scrive testi ortograficamente corretti,
chiari e coerenti, legati alle diverse

4. Comprende ed utilizza vocaboli noti
e non noti e sa ricercarne i significati

occasioni di scrittura, e sa esprimere per sul dizionario. Riflette sui testi per

scritto una propria argomentazione. Sa
fare autocorrezione.
Sintetizza e rielabora testi d'autore.

3. Legge e comprende brevi testi,
preferibilmente accompagnati da
supporti visivi, cogliendo il loro
significato globale.

Legge in autonomia brevi testi ponendo
attenzione alla pronuncia corretta delle
parole.

3. Organizza, anche con mappe
concettuali, le specificita dei quadri di
civilta studiati secondo criteri condivisi e
sa riferire utilizzando un linguaggio
specifico.

3. Individua le caratteristiche
geografiche che denotano i vari
paesaggi delle regioni italiane e ne
individua analogie e differenze con i
principali paesaggi europei e di altri
continenti.

coglierne le principali regole
morfosintattiche e grammaticali e
quelle relative all'organizzazione
logico-sintattica della frase semplice.

4. Scrive semplici frasi gia apprese
oralmente.

4. Pone in relazione tra loro i diversi
quadri di civilta studiati confrontandone
le caratteristiche e identificando
analogie e differenze. Coglie il
significato dell'evoluzione storica, sa
operare un confronto con la
contemporaneita. Approfondisce
elementi di storia locale.

4. Sirende conto che lo spazio
geografico & un sistema territoriale
costituito da elementi fisici ed antropici
legati da rapporti di interdipendenza.
Comprende che I'ambiente si modifica
nel tempo per cause naturali e per
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MATEMATICA

SCIENZE

TECNOLOGIA

MUSICA

ARTE

1. Legge, scrive, confronta numeri
naturali, frazioni e decimali. Esegue le
quattro operazioni e le applica in
situazioni problematiche. Verbalizza le
procedure di calcolo.

1. Osserva e indaga il mondo delle
scienze utilizzando un approccio
sistematico: osserva, descrive lo
svolgersi dei fatti, individua nei
fenomeni somiglianze e differenze,
formula domande e ipotesi personali.

1. Riconosce ed identifica,
nell'ambiente che lo circonda, oggetti
e fenomeni di tipo artificiale ed & in
grado di descriverne la funzione e di
spiegarne il funzionamento. Conosce
ed utilizza oggetti e strumenti di uso
quotidiano per costruire seguendo un
progetto.

1. Ascolta, rappresenta e interpreta
fenomeni sonori, linguaggi e brani
musicali d'autore. Esplora e discrimina
eventi sonori dal punto di vista
gualitativo e ritmico ed in relazione a
fonte, timbro e direzione.

1. Conosce i principali beni artistici,
artigianali e culturali presenti nel
proprio territorio, o provenienti da

2. Analizza caratteristiche e dati di
situazioni problematiche e riesce a
risolverle in maniera efficace. Applica le
conoscenze matematiche in situazioni di
vita concreta.

2. Condivide le sue acquisizioni

utilizzando una terminologia adeguata. E

in grado di ordinare e registrare le
informazioni acquisite durante un
esperimento.

2. Conosce alcuni processi di

trasformazione di risorse e di consumo di

energia e riflette sul loro impatto
ambientale. Inizia ad affrontare problemi
pratici da risolvere attraverso una
sequenza di operazioni strutturate e
strategie motivate.

2. Canta in gruppo esplorando le

possibilita espressive della voce. Esegue

da solo o in gruppo semplici brani vocali
o strumentali, appartenenti a generi e
culture differenti, utilizzando anche

strumenti musicali costruiti con materiale

di riciclo.

2. Elabora e rielabora in modo creativo le

immagini, con molteplici tecniche,
materiali, strumenti (grafico-espressivi,

3. Riconosce, descrive, denomina,
classifica le principali figure
geometriche, ne determina le misure ed
€ in grado di rappresentarle
graficamente utilizzando i piu comuni
strumenti del disegno geometrico.
Riconosce e opera con le principali
grandezze di misura ed esegue
equivalenze.

3. Comprende ed utilizza il metodo
scientifico in semplici esperimenti
individuando relazioni di causa ed
effetto. Riconosce le principali
caratteristiche degli elementi organici e
inorganici, viventi e non viventi, le loro
interconnessioni e trasformazioni. E
consapevole dell'importanza del rispetto
per I'ambiente. Espone in forma chiara
cio che ha sperimentato, utilizzando un
linguaggio appropriato.

3. Si orienta tra i vari mezzi di
comunicazione e si pone domande sul
loro corretto utilizzo.

3. Rappresenta graficamente
combinazioni timbriche, ritmiche e
melodiche, utilizzando schemi
elementari o la scrittura musicale di
base.

3. Osserva, esplora, descrive,
decadifica, interpreta elaborati artistici di
vario genere (opere d'arte, fotografie,

I'azione dell'uomo e coglie le criticita di
tali trasformazioni. Riflette sullo
sviluppo sostenibile del territorio.

4. Coglie relazioni, individua dati,
elabora previsioni che coinvolgono gl
aspetti logici e matematici. Legge
diagrammi, schemi, grafici e tabelle.
Elabora previsioni su situazioni legate
all'esperienza.

4. Trova da fonti varie (libri, internet)
informazioni e spiegazioni sui problemi
che lo interessano.

4. Utilizza il computer per eseguire
programmi, giochi didattici e per
produrre elaborati digitali. Conosce le
basi della programmazione
informatica.
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culture diverse. Manifesta sensibilita e pittorico-plastici, multimediali). manifesti, fumetti) e prodotti multimediali
rispetto per la loro salvaguardia, ne (film, documentari, spot, videoclip).
riconosce i significati sia sul piano

compositivo che sulla loro

interpretazione.

MOTORIA 1. Ha acquisito gli schemi motori di 2. Utilizza il linguaggio corporeo e motorio 3. Comprende, all'interno delle varie 4. Sperimenta una pluralita di
base. Agisce rispettando i criteri di per esprimere e comunicare i propri stati  occasioni di gioco e di sport, il valore esperienze che permettono di
base di sicurezza, per sé e per gli altri, d’animo, anche attraverso la delle regole e 'importanza di rispettarle. maturare competenze di giocosport
sia nel movimento che nell’uso degli  drammatizzazione e le esperienze anche come orientamento alla futura
attrezzi. Riconosce i principi essenziali ritmico-musicali e coreutiche. pratica sportiva.

relativi al proprio benessere psico-
fisico, alla cura del proprio corpo e ad
un corretto regime alimentare

ED. CIVICA 1. Conosce i valori di solidarietd e di 2. Conosce e rispetta i principi 3. Comprende la necessita di uno 4. Conosce e utilizza le tecnologie
cooperazione. Pratica atteggiamenti  costituzionali che regolano i rapporti trai  sviluppo sostenibile nel rispetto delle digitali nel rispetto delle norme che
collaborativi come base per la cittadini. risorse ambientali. Comprende la tutelano la propria e l'altrui identita
convivenza civile. Partecipa in modo necessita di tutelare il patrimonio digitale.
attivo e democratico alla vita della ambientale, storico-artistico del proprio
comunita. territorio. Riconosce l'importanza del

risparmio energetico e I'uso di fonti
rinnovabili. Promuove atteggiamenti
positivi volti alla raccolta differenziata e
al riciclo dei materiali.

DEFINIZIONE DEI LIVELLI

AVANZATO: I'alunno & autonomo nell'affrontare compiti e situazioni sia gia sperimentate che nuove. Utilizza gli strumenti e le

risorse disponibili e sa reperirne di nuovi per procedere nella sua operativita. Ha acquisito sicurezza e continuita nel proprio
processo di apprendimento.

INTERMEDIO: I'alunno affronta autonomamente con sicurezza compiti e situazioni gia sperimentate e sta iniziando ad orientarsi
In contesti nuovi. Riesce ad utilizzare gli strumenti e le risorse disponibili e inizia a reperirne di nuovi per procedere nella sua
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operativita. Deve acquisire maggior sicurezza e/o continuita nel proprio processo di apprendimento.

BASE: I'alunno deve ancora acquisire autonomia operativa. Sa affrontare compiti e situazioni gia sperimentate ma ha necessita
del supporto dell'insegnante per operare in situazioni nuove. Inizia ad utilizzare gli strumenti e le risorse disponibili per
procedere nella sua operativita. Deve acquisire sicurezza e/o continuita nel proprio processo di apprendimento.

IN VIA DI PRIMA ACQUISIZIONE: I'alunno necessita del supporto dell'insegnante per affrontare compiti e situazioni, anche se
gia sperimentate. Utilizza strumenti e risorse appositamente messe a disposizione per facilitarne 'operativita. Deve acquisire
sicurezza e continuita nel proprio processo di apprendimento.
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