ANIMALIFANTASTICI
e ALTRE ORRORERIE!

Un progetto ludico-~didattico dedicato ai bambini nella magica atmosfera di uno dei

castelli Pit‘,l belli d'jtalia, T orrechiara.

FASC]A D’E_TA 6-10 anni (scuole elementari)
DURATADEL FERCORSO: ore 1:30/45 circa

IL CASTE_LLO Dl TOKRECH]AKA una dimora clal gusto mcdiocvalc,
ma realizzato nel Rinascimento come dono di nozze del nobile cavaliere ]}icr Maria
Rossi alla sua amata Bianca Maria Fcucgrini. Assai noto ProPrio per la Camera
D'Oro, la stanza d’amore dei due amanti felici. Situato su un colle nel comune di
Langhirano PR parte della Riserva Mab (Jnesco dc“’APPcnnino T osco
E_mihano. FPerfettamente conservato nella struttura e nella decorazione, lascia
tracce della successiva {:amiglia che lo abito per 500 anni circa, i discendenti della
signoria dei Farnese. A complctarc il fascino castellano vi & il Piccolo borgo af

Picc]i del castello dove le case mantengono il sapore di Pil‘l di 600 anni di storia.

]L FKOGET—I—O D]DAWICO Scopo del gioco e scoprirc, attraverso i

Particolari Pil‘i strani e curiosi dcgli affreschi presenti nelle stanze del castello, gli
usi, i riti, Larte e la storia di tcmpi remoti. 5Proncrcmo I ragazzi ad osservare e
stuPirsi di quanti c]cttagli un’immagine complcssa possa nascondere. L’opcratorc

accompagnera la sua squadra allinterno delle sale affrescate in epoca farnesiana
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ed in ognuna di esse la squadra, in autonomia, ma sotto locchio vigilc
dcu’accompagnatorc, dovra ritrovare i soggetti che gli verranno suggeriti,
scrutando bene le decorazioni. Con Paiuto di una mappa attraverseremo stanza
clopo stanza un mondo fantastico. Al termine del percorso, in cui non si manchera
di dare dcttagli della storia passata, dellarchitettura, dello stile di vita di corte e di
risponc]crc ad eventuali domande, le 2 squadrc si ritroveranno nel Cortile
d'Onore per il confronto finale: Chi vincera? (Jn ultimo indovinello portera al

tesoro nascosto, traguardo finale della nostra csPcricnza/ gioco.

LUOGH] DELLA V]S]TA attraverseremo tutte le sa|c, compreso la

caPPc"a, le cucine e la torre.

MATERIALLI

® > maPPc/Piantc del castello per ogni squac]ra
® otolini cartacei indicanti i soggetti da trovare
® Pcnnarcuo

® gadgct finale per la squaclra vincitrice

/i progetto é stato ideato e realizzato da:
Baréara Carc//a - [ atiana Paratta - [ ric [fnic]ano

Per costi, informazioni e Prcnotazioni:

Pro loco Langhirano, P.zza Ferrar, 4 ~43%013 Langhirano - Tcl. Fax
0521,/852242

mail: plldidattica@gmail.com
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